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- fips og fricks

muligheder

» Sjovt / underholdende

» Ramme fil af trcene samarbejde
» Ramme fil af frcene feerdigheder
» Varighed ml. 15 min til 1 time

» Alle aldre

Escaperoom i spejderarbejdet

Overvejelser om anvendelse

opmeaerksomhedspunkter

» Svcerhedsgrad tilpasses

» Vcere tro mod rammen

» Varighed filpasses alder

» Hyvis man I&ser spejderne inde...

Escaperooms — de to dele

rammer

» |&stinde i rum — ngglen skal findes

» Kiste med haengelds — koden eller
nggle til hcengelds skal findes

» Kasse med kocede med en eller
flere IGse
» Til de yngre:
» forskelligt farvede haengeldse og
nagler

» Fire chateques, hvor de skal scetfte
fire billeder ned i denrigtige
rcekkefglge

opgaver

= samarbejde

» Koder og g&der
= Viden

» Opmcerksomhed
» Orienfering

» Fantfasien scetter groenser
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|ldeer til de yngste grene — eksempel

Udendars ramme:

P& en kasse er fire hcengeldse i forskellig farve.
Spejderne skal finde nagleri de samme farve og Idse haengeldsene op.

De 4 ledetrdde:

» Roret. » Fglekimsleg.

I et rer ligger der en n@gle hceftet pden
korkprop. Etf stykke voek stér en skal med
vand. Spejderne skal flytte vandet med
en kop, ske eller fx selvioldet kop fil raret,
sa ngglen flyder op. Alternativt skal de
flytte vand og hcelde iraret. Tip: loeg |
flere korkpropper med nggler i reret, s&
alle spejderne kan tage en op af rgret -
0g sa kan de finde den rigtige nagle.

Puslespil.
Spejderne skal samle et puslespil, hvor

| en kasse med fx troestykker og andre
fing ligger en nggle

Opmcerksomhed.

Der ligger en bog med et hul skaret i
siderne, hvor der ligger et bundt med fx
10 fotos af ting, der ikke herer fil i

naturen. P& papiret stér et tal ml. 1-4 pd.

Spejderne skal finde tingene i omradet. |

er er tegnet en gryde. Tcet ved stér en en af fingene finder de en negle.

gryde —i gryden ligger en nggle.

Alternative ideer til de yngste grene
Alternativ ramme:

4 chateque med tal 1-4 er fastsat p& en kasse / p& en der.
Spejderne skal lcegge de korrekte fire fotos af forskellige dyri de rigtige chateque. Derefter
kan kassen / daren dbnes.

Afhcengig af kompetencer kan der ligge fire eller flere fotos at vaelge mellem.

Alternative ledetrade:
= Rebus.
Fx to billeder af gryde og en ske.

» |gb effter toet-pd fotos. . ¢ . .
Spejderne skal finde en nggle klistret pa

Ved hver post hcenger nyt foto. P& sidste

post hcenger en nggle / et billede af et en grydeske.
dyr / et tal.
Y » Koder.
= Viden Fx baglcens tekst: GNATSGALF

Spejderne fér et spargsmal med fire
svarmuligheder.

Fx ordskifte kode: BALP LADS

» Gdder.
Fx Hvilke af disse grupper indeholder tgj
DU ikke kan tage pd:
1: dukketgj, fyrtgj, festtaj
2: slagtgj, frceningstaj, strikketgj
3: syltetgj, legetej, vcerktgj
4: gymnastikte, skiftetgj, overtgj

Fx hvilket dyr vejer meste Fx hval, ko, gris
eller struds. Ud for hvert dyr er der et tal.
Det rigtige dyr scette i det chateque
med tallet der stér ved dyret
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ldeer til de celdste grene — eksempel

Ramme:

1 kiste med en skat og en haengelds med kodelds + 4 andre kister med kodeldse. Indholdet af
de fire kister leder til den sidste skat. Det kan fx vcere en brik til et puslespil med de fire tal.

De 4 ledetrade:

» G&de. » Skjult tekst + kikkerten.

Der stér fem beholdere. De fire beholdere
vejer forskelligt og er pdaskrevet et tal. Den
femte beholder indeholder gaden:
rcekkefalgen til koden er:

- den ncest lefteste

Der ligger et brev med en kaort med
ligegyldig tekst. Der star ogsa et
fyrfadslys og en ceske tcendstikker.
Mellem linjerme er der en skjult tekst
"find kikkerten og kik p& xxx grader”.
Nar spejderne kikker i retningen, kan de
se koden fil en af kodeldsene.

- den fjerde tungeste

- den ncest tungeste » Den udhulede bog +

- den fredje letteste prik—kode

Inde i den udhulede ligger en lille Ritter
sport el. lign. | varedeklarationen er der
rikket hul med en tyk ndl under nogle

ogstaver. Bogstaverne giver
filsammen ledetraden.

» fyrfadslys.
Der stér nogle fyrfadslys. P& det ene
fyrfadslys star koden pd veegen.

Alternative ideer fil de celdste grene

Alternativ ramme

= ] kiste med en skat og en hcengelds med kodelds. De fire opgaver giver hver 1
tal til kodeldsen.

» Spejderne I&ses inde i et lokale. Inde i en skattekiste ligger neglen. For at Gbne
den skal spejderne finde de 4 tal til koden.

Alternative ledetréde
Se ideerne til de yngste og skalér den svcerrere.

Fx kan der bag pd puslespillet skrives tallene til IGsekoden med bogstaver i
juniorkoden.
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Alternative ideer 1il de celdste grene

Koder og gader

» Skjult tekst
Tekst skrevet med mcelk eller citron.
Teksten kommer frem ved at holde
teksten over en flamme.

» Strimmel
tekst skrevet p& en strimmel viklet rundt
om fx et kosteskaft. Spejderne finder
strimlen og toet pd stér det skcefte, som
strimlen skal vikles rundt om.

= Prik-kode
| en tekst er der prikket hul under
bogstaverne med en tyk ndl.

Bogstaverne giver tilsammen ledetrdden.

Samarbejde
» Voegt

Der er mindst 4 beholdere med et tal
anfert i bunden og en voegt. Spejderne
skal scette beholderne op i voegtorden
og derefter aflcese tallene i bunden. Hvis
der er flere end 4 beholdere, s&
indeholder de bogstaver.

Den hgje nggle

Naglen hcenger oppe i et trce. Der ligger
byggematerialer til en stige, rafter og
sisal. Spejderne skal bygge en stig og
kravle op efter ngglen.

Burgeren

| et happy meal er gemt koder p&
pommes friter, gemt i burgeren, p&
indpakningen, i / p& sugergr mm.

Alternative ideer fil de celdste grene

Opmcerksomhed

= Brio-tfogbanen
P& 8 brioskinner er et regnestykke, som
skal scettes rigtigt sammen for at give et
tal. P& hver skinne er ved samlingerne et
tegn i hver ende. Skinnerne samles, s&
tegnene sidder sammen. P& siden af
skinnerne stér enten et tal eller et
regnetegn, s& det tilsammen giver et
regnestykke. Fx 1 +4-2x3
alternativt kan hvert togbane malesi
regnbuens farver, som s& skal samles
korrekt for at kunne Icese regnestykket.

Madpapirerne

To stykker madpapir har tal skrevet med
prikker, men fordelt med halvdelen af
prikkerne pd& hvert stykke, s& man kun
kan lcese tallene, nédr man lcegger de to
stykker rigtigt ovenpd hinanden. Tallene
giver koden til en I&s.

Veerktgjskassen

| en veerktgjskasse kan man blandt en
masse tilfceldige ting lcegge flere ens —
eller flere ting r'samme farve. Antallet of
udvalgte ting skal bruge til koden.
Spejderne skal finde ud af hvilke.

Det kan fx vcere skuresvampe i forskellig
farve, og hvor der er gemt en kode i en
af svampene, hvor der stér, at det er
antallet af de markeste svampe der skal
bruges.




